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A. Pendahuluan

Rendahnya kesadaran sosio-historis peserta didik dalam pembelajaran sejarah
dan budaya lokal dipengaruhi oleh sejumlah faktor, antara lain keterbatasan
kompetensi pendidik dalam mengintegrasikan budaya lokal, minimnya pemanfaatan
media pembelajaran berbasis museum dan teknologi digital, serta belum optimalnya
penerapan tahapan model ICARE, khususnya pada fase Apply, Reflect, dan Extend.
Kondisi ini menyebabkan pembelajaran cenderung bersifat informatif dan berorientasi
pada hafalan, sehingga peserta didik kurang mampu mengaitkan nilai-nilai sejarah
dengan konteks sosial dan kehidupan nyata.

Website Virtual Museum yang dikembangkan hadir sebagai solusi strategis
untuk menjawab permasalahan tersebut melalui penyediaan media representasi digital
museum yang mudah diakses dan berbasis teknologi. Platform ini dirancang untuk
menampilkan koleksi, narasi sejarah, serta aktivitas institusi secara interaktif, sehingga
memungkinkan peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang lebih autentik dan
kontekstual. Dengan pendekatan digital, keterbatasan akses fisik terhadap museum dan
sumber budaya lokal dapat diatasi secara efektif .

Dalam kerangka pembelajaran, website Virtual Museum ini mendukung
implementasi model ICARE secara lebih komprehensif. Eksplorasi virtual museum
memperkuat tahap Introduce dan Connect melalui visualisasi dan narasi budaya lokal,
sementara integrasi Artificial Intelligence (AI) dan Al Search berperan dalam
mendukung tahap Apply dan Reflect melalui pencarian cerdas, rekomendasi konten
adaptif, serta umpan balik yang dipersonalisasi sesuai kebutuhan pengguna. Dengan
demikian, proses pembelajaran tidak hanya bersifat satu arah, tetapi mendorong
keterlibatan aktif, reflektif, dan kritis .

Dikembangkan menggunakan teknologi PHP dan JavaScript serta diperkuat
oleh Al, website Virtual Museum ini tidak hanya berfungsi sebagai media layanan
informasi publik, tetapi juga sebagai inovasi pembelajaran yang selaras dengan prinsip
Education 4.0 dan Society 5.0. Keberadaannya diharapkan mampu meningkatkan
efektivitas pembelajaran berbasis ICARE, memperluas jangkauan layanan museum,
serta berkontribusi pada penguatan kesadaran sosio-historis, identitas lokal, dan upaya

pelestarian budaya secara berkelanjutan di era digita



B. Fitur dan Fungsi Website

Pengembangan website Virtual Museum ini dirancang dengan menerapkan
konsep responsive web design sebagai pendekatan utama dalam perancangan
antarmuka. Melalui konsep ini, tampilan website mampu menyesuaikan secara
otomatis terhadap berbagai ukuran dan resolusi layar perangkat yang digunakan, baik
pada komputer, tablet, maupun telepon genggam. Pendekatan tersebut bertujuan untuk
memastikan konsistensi visual, kenyamanan navigasi, serta pengalaman pengguna

yang optimal dalam mengakses konten museum digital.

Penerapan responsive web design juga menjadi strategi untuk mendukung
aksesibilitas dan inklusivitas layanan informasi. Dengan tampilan yang adaptif,
pengguna tidak dibatasi oleh jenis atau spesifikasi perangkat tertentu, sehingga proses
eksplorasi koleksi, informasi sejarah, dan konten pembelajaran dapat dilakukan secara
fleksibel sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hal ini sejalan dengan prinsip
pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran dan layanan publik yang

menekankan kemudahan akses dan efektivitas penyampaian informasi.

Untuk dapat mengakses website Virtual Museum ini, pengguna memerlukan
perangkat digital berupa komputer atau telepon genggam yang terhubung dengan
jaringan internet. Selain itu, perangkat tersebut harus memiliki peramban web yang
telah terinstal, seperti Mozilla Firefox, Google Chrome, atau peramban lainnya yang
mendukung standar web modern. Persyaratan teknis ini dirancang agar sederhana dan

mudah dipenuhi oleh pengguna dari berbagai latar belakang.

Dengan dukungan desain responsif dan kebutuhan akses yang relatif minimal,
website Virtual Museum ini diharapkan dapat dimanfaatkan secara luas oleh
masyarakat, pendidik, dan peserta didik. Keberadaan platform ini tidak hanya
meningkatkan kualitas layanan informasi berbasis digital, tetapi juga memperkuat
perannya sebagai media pendukung pembelajaran dan pelestarian budaya yang adaptif

terhadap perkembangan teknologi.



Setelah berhasil akses website akan muncul pertama kali Sejarah dari Museum Pidie

Jaya.

Museum Pidie Jaya

SEJARAH DAN PERKEMBANGANNYA

a.atal ang

E Selamat Datang!

Silakan isi buku tamu untuk memulai pengalaman virtual tour museum kami.

© Wajib diisi sebelum memulai virtual tour

Nama Lengkap

No. Telepon

Kategori Pengunjung

- Pilih Kategori -

Saran dan Masukan

Pengalaman 360° Virtual Reality
dengan teknologi Artificial Intelligence

Kesan dan Pesan

«f Mulai Jelajahi Museum




E Selamat Datang!

O Waijib diisi s

Nama Lengkap

No. Telepon

Katagori Pengunjung
um Pidie il Kategori -

Saran dan Masukan

360" Virtual Reality
gi Artificial Intelligence

o Mulai Jelajahi Museum

Pengunjung website diminta isi formulir dengan data yang benar dan sesuai

untuk dikelola oleh pengurus Museum Pidie Jaya.

Ketika ter-reload halaman dari website tersebut, akan muncul teks Selamat

Datang Kembali dan dalam 3 detik akan ke Virtual Tour.

0.,
ap

Selamat Datang Kembali!

Rahmat




a. BERANDA

Merupakan halaman awal situs setelah mengisi formular kunjungan. Pada

Beranda ini ada beberapa icon atau tombol :

BERANDA  KOLEKSI KUNJUNGAN  MODEL PEMBELAJARAN v

& AlSearch swaARt

1) Daftar Ruangan

Akan Memunculkan list ruangan yang ada di Museum Pidie Jaya.

1 . wx B Daftar Ruangan
SERAMBI DEPAN
SERAMBI BELAKANG
HALAMAN DEPAN

HALAMAN DEPAN 1

HALAMAN DEPAN 2

HALAMAN DEPAN 3




2) Denah Museum

Digunakan untuk melihat Gambaran secara langsung tanpa mengarah langsung

ke ruangan tersebut dengan klik tombol bergambar pintu.

#% Denah Museum Interaktif

M Denah Museum © Preview:

DENAH LETAK KOLEKSI
MUSEUM PIDIE JAYA

[ | G EoGRARA
H

3) Al Search

Digunakan untuk mencari atau

memerintahkan suatu aktivitas untuk

mendukung efektivitas dalam menjelajahi & Pencarian Al
museum. Sehingga memudahkan
pengunjung untuk mencari atau melakukan Qo

@ Saran Pencarian

sesuatu di website tersebut. Untuk tombol

suara, digunakan speech to text, jadi suara

Q,  Cari Tumbak
Q

akan berubah menjadi teks.

|

Q  Cari Courana 1

Rekomendasikan item untuk dibaca

|
|
I.A
|
|
l

Tunjukican koloksi populer




4) Navigasi

Untuk mengarahkan ke ruangan selanjutnya.

VIRTUAL TOUR BERANDA KOLEKSI KUNJUNGAN MODEL PEMBELAJARAN v

5) Info Museum

Menerangkan Sejarah dari Museum Pidie Jaya.

Museum Pidie Jaya

SEJARAH DAN PERKEMBANGANNYA




6) Daftar Lokasi

Hampir mirip seperti Daftar Ruangan, namun perbedaan nya Adalah ada thumbnail

photo untuk setiap Ruangannya yang ada pada Museum Pidie Jaya.

B8 Daftar Lokasi

HALAMAN DEPAN 2

- g Tl <

HALAMAN DEPAN 4 HALAMAN DEPAN 5 HALAMAN DEPAN 6

7) Lokasi Museum
Menunjukkan titik Lokasi dari Museum Pidie Jaya di Maps.

Q Lokasi Museum

Museum Pidie Jaya
{V+V2H, Manyang Lancok, Kec




8) Floor Plan
Sama seperti nomor 2, digunakan untuk melihat Gambaran secara
langsung tanpa mengarah langsung ke ruangan tersebut dengan klik tombol g

bergambar pintu. 8

3% Denah Museum Interaktif

W Denah Museum © Preview:

DENAH LETAK KOLEKSI
MUSEUM PIDIE JAYA

KERAMOLOGKA |

-
ENT i ——

Klik titik di denah untuk melihat preview photosphere 360°

9) Video Museum

Menampilkan video singkat aktivitas

menunjukkan isi dari Museum Pidie Jaya.

B¢ Video Museum

-

Il oo01/0:39




10) Quiz

Merupakan menu untuk menguji pengetahuan pengunjung situs
terkait dengan Museum Pidie Jaya.

memunculkan jawaban yang benar dan yang salah serta skor yang di

dapat.

& Quiz Museum

Test Pengetahuan Museum

Uji pengetahuan Anda tentang kolel dengan 10 pertanyaan yang dihasilkan oleh Al

erbeda setiap kali Anda bermain!

& PERHATIAN:
- Quiz akan mengundi layar sampai selesai
« Tidak bisa pindah tab atau tutup modal
« Jawaban & penjelasan ditampilkan di akhir
 Anda bisa kembali ke soal sebelumnya

) Generating Questions...

& Quiz Museum

& Quiz Selesai!

A Anda pindah tab 2 kali selama quiz

B Review Jawaban:

1. Raga Gulé digunakan untuk menyimpan apa?

Jawaban Anda:

Jawaban Benar.

Pada akhir Quiz, akan

& Quiz Museum

@ Pertanyaan 1/10

1. Raga Gulé digunakan untuk menyimpan apa?

A Minyak

B. Bumbu

C. Air

7 Jawaban dipilih: B

1:01

WAKTU

A\ Anda pindah tab 2 kali selama quiz

B Review Jawaban:

4. Mundam 1 terbuat dari bahan apa?

Jawaban Anda:

*

Mundam 1 terbuat dari kuningan.

5. Baléh Rapa’i merupakan bagian dari alat musik tradisional apa?
Jawaban Anda:

Jawaban Benar:

]

Baloh Rapa'i adalah kerangka alat musik Rapai.

10



11) Leaderboard

Merupakan peringkat dari hasil Quiz yang sudah selesai di kerjakan oleh

pengunjung situs.

BERANDA  KOLEKSI  KUNJUNGAN  MODEL PEMBELAJARAN v

i
.‘-’ 2

& AlSearch  suARt

L 4 Top Scores

Saat pilih ruangan, ada tombol info pada koleksi museum, Dimana saat di klik akan

memunculkan detail terkait koleksi yang di klik, serta narrator text dan suara yang

menjelaskan koleksi tersebut.

B Daftar Ruangan

SERAMBI DEPAN

HALAMAN DEPAN.
HALAMAN DEPAN 1
HALAMAN DEPAN 2

HALAMAN DEPAN 3

11



x B Daftar Riiangan

& Alsearch suaRT
SERAMBI DEPAN

HALAMAN DEPAN

HALAMAN DEPAN 1
HALAMAN DEPAN 2

HALAMAN DEPAN 3

O Hentikan Narasi

N

@ Leaderboard

b.KOLEKSI

Merupakan halaman list koleksi peninggalan yang ada di Museum Pidie Jaya.

ﬁ VIRTUAL TOUR BERANDA  KOLEKSI  KUNJUNGAN  MODEL PEMBELAJARAN v

Koleksi Museum

Jelajahi kekayaan budaya dan sejarah

o bt ’ m

205 koleksi ditemukan

Péng Grik 5 Rupia Thon 1974 (1)

‘ecahan Rp. 5 Tahun

12



C. KUNJUNGAN

Menampilkan list pengunjung virtual tour Museum Pidie Jaya. Pada View as admin
merupakan tombol khusus untuk menampilkan nomor hp pengunjung, Dimana data ini
diperlukan oleh admin, atau pengelola Museum Pidie Jaya. Begitu juga dengan export excel,
namun pengunjung juga dapat melakukan export excel dengan tidak mengisi password saat

melakukan export excel.

M VIRTUAL TOUR BERANDA KOLEKSI KUNJUNGAN MODEL PEMBELAJARAN v

2e2 Daftar Kunjungan

= =
1 6

BULAN INI

8 Dari Tanggal 8 Sampai Tanggal

v| | dd/enlyyyy dd/mm/yyyy

e v omarne (] (o

i= Data Pengunjung ( 6 )
NO NAMA LENGKAP NO. TELEPON KATEGORI SARAN & MASUKAN KESAN & PESAN TANGGAL KUNJUNGAN
Rahmat x Umum Mantap Begitulah 08 Des 2025, 2358
Rahmat 57, Umum Tes 07 Des 2025. 2317

Tous 07 Des 2025, 12.15

a0

Autentikasi Export

P Password Admin (Opsional)

13



d.MODEL PEMBELAJARAN

Merupakan menu yang menjelaskan metode dari pembelajaran tentang Museum Pidie
Jaya.

1) Syntax
Merupakan kepanjangan dari singkatan metode pembelajaran serta

menjelaskan secara singkat metode yang digunakan.

€ Kembali ke Virtual Tour

“MODEL PEMBELAJARAN ICARE BERBASIS
VIRTUAL TOUR MUSEUM DAN ARTIFICIAL
INTELLIGENCE™

tual, Applicat

APPLICATIO

REFLECTION

EXTENSION

“MODEL PEMBELAJARAN ICARE BERBASIS
VIRTUAL TOUR MUSEUM DAN ARTIFICIAL
INTELLIGENCE™

Interactive, Contextual, Applicable, Reflective, Extensive

Pengantar kontekstual sejarah lokal, Siswa dapat bertanya langsung ke Al (fitur chatbot pembimbing museurm)

INTRODUCTION

al sejarah lokal, Siswa dapat bertanya langsung ke Al (fitur chat

pembimbing museum

Pada tahap ini, siswa diperkenalkan dengan melalui pengalaman virtual tour museum yang interaktif.
Teknologi Al memungkinkan siswa untuk bertanya langsung kepada chatbot pembimbing museum tentang koleksi,

sejarah, dan konteks budaya
Fitur-fitur yang tersedia
Cari item koleksi dengan bahasa natural
Tanya langsung dengan suara
Klik marker merah untuk info detail
Dengarkan narasi audio otomatis

Tujuannya adalah membangun dan awal dengan materi pembelajaran sejarah lokal

14



2) Panduan

Merupakan halaman yang memberikan pengarahan serta memberi tata cara

penggunaan situs virtual tour Museum Pidie Jaya.

PANDUAN
PENGGUNAAN WEBSITE

VIRTUAL TOUR

\ 360'

MUSEUM PIDIE JAYA

3) Buku Model
Merupakan E-Book terkait model pembelajaran yang digunakan untuk mempelajari

serta memahami virtual tour Museum Pidie Jaya.

= Buku-Model Pembelajaran ICARE Berbasis Virtual Tour Museum Dan Artificial Intelligence.pdf

MODEL PEMBELAJARAN

ICARE

Berbasis Virtual Tour Museum
Dan Atrtificial Intelligence
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